fran&#231;a e pol&#244;nia palpite

&lt;p&gt;O Wii introduziu o controle Wii Remote (Comando Wiifran&#231;a e pol&#2) Tj T* BT /F1 12

omo um dispositivo apontador port&#225;til. Contem girosc&#243;pio e aceler&#244

;metro. O console executa jogos armazenadosfran&#231;a e pol&#244;nia palpitefra

n&#231;a e pol&#244;nia palpite discos &#243;pticos Wii criados pela Matsushita

(Panasonic).[10] Ele tamb&#233;m suportava o servi&#231;0 WiiConnect24 (desconti) Tj T* BT /F1 1

ela Internet enquanto estava no modo de espera.[11] Assim como 0s outros console

s de s&#233;tima gera&#231;&#227;0, ele suportava um servi&#231;0, chamado Virtu

al Console, que permitia aos jogadores baixar jogos emulados de consoles anterio

res da Nintendo (como a NES, SNES, Nintendo 64, TurboGrafx-16, Neo Geo, Mega Dri) Tj T* BT /F1

o BBC iPlayer, o YouTube e outros servi&#231;0s fornecidos pela Nintendo na Inte

rnet. A partir de 28 de junho de 2013, os servi&#231;0s de Internet foram sendo
interrompidos gradualmente; desde 31 de janeiro de 2024, apenas o re-download de

jogos, a atualiza&#231;&#227;0 do software do sistema e a transfer&#234;ncia de

dados entre o Wii e o Wii U continuavam dispon&#237;veis, at&#233; serem desati
vadosfran&#231;a e pol&#244;nia palpitefran&#231;a e pol&#244;nia palpite uma da

ta futura n&#227;0 especificada. Os Wii Points n&#227;0 podiam mais ser comprado

s ap&#243;s mar&#231;0 de 2024 e n&#227;0 podiam ser usados aAdaA&e foram perdidos p

ermanentemente a partir de 31 de janeiro de 2024.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Wii sucedeu o console GameCube; os primeiros modelos s&#227;0 totalme

nte compat&#237;veis com todos 0s jogos do antecessor e com a maioria dos acess&
#243;rios. A Nintendo o apresentou na feira internacional E3 de 2005. O CEO da N
intendo, Satoru Iwata, revelou um prot&#243;tipo do controlefran&#231;a e pol&#2
44;nia palpitefran&#231;a e pol&#244;nia palpite setembro de 2005 na feira Tokyo
Game Show. Na E3 de 2006, o console ganhou a primeira premia&#231;&#227;0.[13]
Em fran&#231;a e pol&#244;nia palpite 4 de novembro de 2011, foi lan&#231;ada a
vers&#227;0 Wii Family Edition, sem a retrocompatibilidade com o GameCube e o co

nsole era posicionado apenas na posi&#231;&#227;0 horizontal.[14]&It;/p&gt;
&lt;p&gt;O Wii mini, o &#250;ltimo redesign do console, foi lan&#231;ado no Cana

d&#225;fran&#231;a e pol&#244;nia palpitefran&#231;a e pol&#244;nia palpite 7 de
dezembro de 2012 e 17 de novembro de 2013 no Estados Unidos. O modelo n&#227;0
possui compatibilidade com o0 GameCube, sem entrada para cart&#227;0 SD e conecti
vidade online, como Wii Shop Channel e Nintendo Wi-Fi Connection. O sucessor do
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