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rojetado para produzir uma sequ&#234;ncia de n&#250;meros que n&#227;0 tem padr&
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&lt;p&gt;&lt;p&gt;No in&#237;cio de cada partida, 0o RNG gera um n&#250;mero alea

t&#243;rio que define &#129776; o m&#250;ltiplo de aposta inicial. A cada atual
iza&#231,&#227;0 da aposta, 0 RNG gera outro n&#250;mero que determina se a apos
ta &#129776; deve ser interrompida ou n&#227;0. Quanto mais pr&#243;ximo 0 m&#2
50;ltiplo da aposta atual estiver do m&#250;ltiplo definido no in&#237;cio da &#
129776; partida, maior ser&#225; o pr&#234;mio. No entanto, se a aposta for int
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