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&lt;p&gt;Passo 1: Entenda o sistema de sinais, aviador&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sinais de aviador s&#227;0 sinais manuais que 0s avia&#231;&#227;0es us

am para se comunicar &#129522; com a outros membros da equipe, pouso no solo. e

specialmente quando as comunica&#231;&#245;es por r&#225;dio falham!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Passo 2: Conhe&#231;a os sinais &#129522; comuns&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns sinais comuns incluem:&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Pedir permiss&#227;0 para entrar na pista&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&lt;/p&gt; &It;p&gt; the world and we have been working with the authori



