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&lt;p&gt;GG e Ng s&#227;0 dois conceitos muito importantes no mundo da ci&#234;n
cia de computa&#231;&#227;0, programa&#231;&#227;0. O gm significa &quot;Redes G
enerativas &#128187; Adversarial&quot; (Generativa) ou aAdrede neuralaAu (AAGNeural).

&lt;/p&ygt;
&lt;p&gt;As Redes de Adversariais Generativas (GANS) s&#227;0 um tipo do algorit

mo da aprendizagem profunda usado &#128187; para gerar dados novos que se assem
elham aos existentes. Os GRAN consisteramO 0 bet3650 0 bet365 duas redes neurais

: uma geradora e &#128187; a discriminadora, o criador cria 0S mesmos tipos dos

seus pr&#243;prios sistemas; enquanto isso ele Avalia as informa&#231;&#245;es
geradaes ao &#128187; ser realista ou n&#227;0 4Ai ent&#227;0 eles competeem entr
e si com tempo suficiente --o produtor melhora mais real&#237;stico assim como &

#128187; gera resultados consistenter no futuro das suas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;atividades&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;f&#237;sicas&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Redes Neurais (Ng), por outro lado, s&#227;0 um tipo de algoritmo machi

ne learning inspirado &#128187; na estrutura e fun&#231;&#227;0 do c&#233;rebro
humano. Eles consistem0 0 bet3650 0 bet365 camadas dos n&#243;s interconectados
gue processaem as informa&#231;&#245;es transmitida &#128187; a pelas redes ne
ural para uma variedade das tarefas como reconhecimento da imagem ou processamen
to natural A linguagem &#233; usada &#128187; nas mesmas &#225;reas onde o proc

€SS0 ocorre atrav&#233;s delas:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;A regra da penalidade no futebol, tamb&#233;m conhec

ida como o pontap&#233; de p&#234;nalti &#233; uma norma que concede a oportunid
ade a467i,e para marcar um time com falta na &#225;rea penal do advers&#225;rio. O ¢
hute foi retirado dos pontos das penas e a6i,e est&#225; localizado 12 jardasO 0 b

et365frente &#224; linha goleada pelo guarda-redes dele oponente;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A regra da penalidade foi introduzida no final 67,6 do s&#233;culo XIX p

ara fornecer uma maneira justa de conceder a oportunidade &#224; equipe que havi

a sido incrustrada. Antes desta a0'1,e introdu&#231;&#227;0, as equipes receberam u
m chute livre por faltas cometidas na &#225;rea penal; mas isso era considerado
insuficiente e compensava a6i,e pela vantagem obtida pelo time advers&#225;rio atr

av&#233;s dos seus jogos sujo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A regra da penalidade sofreu v&#225;rias mudan&#231;as ao longo dos aéi.e

anos. Nos primeiros dias do futebol, o chute de pena foi retirado a partir0 0 b

et365qualquer ponto dentro das &#225;reas a6"i,é penal; mas isso mais tarde mudou p

ara as posi&#231;&#245;es p&#234;naltis e tamb&#233;m alterou-se uma dist&#226;n

cia entre 0s pontos que marcavam a6 i.é essa puni&#231;&#227;0 na d&#233;cadade 20

com um aumento no n&#250;mero total desde 10 jardas at&#233; 12 metros (anos 192) Tj T* BT /F1



